
LE JEU  DU LYNX
DES

PETITES BÊTES

Règles du jeu
PREPARATION

Vous ne pouvez pas imprimer ? JOUEZ avec la règle du JEU 1 !

Vous pouvez imprimer uniquement les feuilles 1 et 2  du
document ? JOUEZ avec la règle du JEU 2 !

Vous pouvez tout imprimer? Découpez les étiquettes des pages
3,4 et 5 et JOUEZ avec la règle du JEU 3 !

REGLES DU JEU

Jeu 1 : Regardez les images proposées sur la
première feuille (directement sur l'écran) :
PEUX TU MONTRER…
- 4 PAPILLONS ?
- 5 CHENILLES ?
- 5 COCCINELLES ?
- des ARAIGNEES ?peux tu les compter ?(5)
-  le papillon jaune et bleu ?
- les fourmis qui lèvent une patte ? (rouge et marron)
- la limace ? De quelle couleur est elle ? (rose)
- le scorpion ? De quelle couleur est-il ? (violet)
- tous les animaux contenant la couleur violette et les nommer ?
(papillon, scorpion, araignée, libellule)

A votre tour d'inventer les questions qui feront verbaliser
votre enfant, ce sera l'occasion d'exercer sa rapidité et
d'enrichir son vocabulaire...Vous pouvez utiliser les 2
planches de jeu.



Jeu 2 : On peut jouer à plusieurs en même temps :
être le premier à trouver :

- le PAPILLON qui n'est pas du tout bleu ?
- une CHENILLEqui n'a pas d'antennes ?
- la COCCINELLEqui est prête à s'envoler ?
- l'ARAIGNEE à pois jaunes?
-  le PAPILLON jaune et bleu ?
- les FOURMIS qui lèvent une patte ?
- la LIMACE ?
- le SCORPION ?
A chaque fois, le gagnant récupère un point (pâtes ?
Lentilles ? Legos?) .

A votre tour d'inventer de nouvelles questions … A la fin du
jeu on compte les points. Le gagnant est celui qui a le plus
de points.

Jeu 3 :Au préalable, on imprime les pages 3, 4 et 5
puis on découpe les étiquettes.

A chaque tour, on distribue 10 étiquettes au joueur faces
cachées.
Tour à tour, chaque joueur a 1 minute pour  montrer sur le
plan de jeu (pages 1 et 2) le plus d'étiquettes de sa pile.
Exemple : Si le joueur 1 trouve 4 images en 1 minute, il obtient 4
points (pâtes ? Lentilles ? Pions?)

Chaque joueur joue 3 fois (ou 4 ou 5 ou plus…) .
Puis on compare le nombre de points (pâtes ? Lentilles ?
Pions?) ; celui qui en a le plus a gagné.


